DOM DZIECKA ,,HANKA” W DEBICY

,Nie ma radosci
bez

Niepodlegtosci”



Celem gry jest popularyzacja wiedzy o wydarzeniach
z okresu odzyskania niepodlegtosci Polski, symbolach
narodowych oraz ogodlnych wiadomosci dotyczacych naszego
kraju. Wazne tresci podane s3 w ciekawej formule,
angazujacej i aktywizujacej odbiorce. Gra to mozliwos¢ na
poznanie historii i postaci nawigzujagcych do waznych
wydarzen z przesztosci Polski.

Uczestnicy:

W grze moze wzig€ udziat dowolna liczba zespotdéw, kazdy ok.
4 — 6 os6b w wieku powyzej 12 r.z. Druzyny wykonujg
zadania, ktore znajduja sie w szesSciu stacjach, czyli
tematycznych punktach:

|— HYMN
Il— GODtO

Il — FLAGA

IV — NIEPODLEG+OSC
V— POLSKA

VI - ROZSPIEWANY KRAJ



Kazde zadanie sktada sie z dwdch czesci: czeSci A i B.

Miejsce:

Gre mozna przeprowadzi¢ w otwartej przestrzeni najlepiej
duzy park i wyznaczyc trasy do poszczegdlnych punktow .

Sprzet i narzedzia do przeprowadzenia gry:

Stoper, przybory do pisania, nozyczki, trzy skrzyneczki
zamykane na klucz, flaga (matych rozmiaréw), 3 duze plansze
tekturowe, na ktorych bedzie napis ,MIASTO” przyczepione
do 2-metrowych, szerokich listewek, mapa Polski pocieta na
czesci.

Czas trwania:

Na wykonanie gry potrzebne jest ok. 2 h. Czas mozna
wydtuzy¢ lub skréci¢ w zaleznosci od odlegtosci pomiedzy
punktami. Gra toczy sie do momentu wykonania wszystkich
zadan przez wszystkie druzyny. Wtedy sumuje sie wszystkie
punkty na karcie druzyny i wytania sie zwyciezcow. Druzyny
otrzymujg punkty za zadania oraz za czas od startu do
powrotu (najgorszy czas 1 punkt, kolejny 2 itd.)

Obstuga gry:

Do monitorowania wykonywania zadan przez druzyny, jest
potrzebna przynajmniej jedna osoba na kazdym punkcie



zwana sedzig — tgcznie 6 osob. Osoba ta réwniez dokonuje
oceny wykonania zadania wedtug odpowiednich kryteriow i
wpisuje druzynie na jej karte uzyskang liczbe punktow.
Ponadto 1 osoba w punkcie 0, ktéra wypuszcza druzyny i
mierzy czas od startu do powrotu.

Rozpoczecie gry:

Zespoly wybierajg sobie nazwe (mogg to by¢é nazwy
wojewoddztw, miast, ich doméw dziecka) i losujg numer
startowy od 1 do 6, i w zaleznosci od wylosowanego numeru
startujg z punktu 0. W punkcie tym zapisywana jest godzina
startu i przekazywane dokumenty, tj. list powitalny i karta
druzyny. Na karcie druzyny osoba obstugujgca dang stacje
wpisuje zdobytg przez dany zespdt ilos¢ punktow. Druzyny
startujg co 20 minut. W kazdym z punktéw druzyny otrzymuija
koperte z listem na temat zadan i karty na ktérych wykonujg
zadania np. rozwigzujg test.



List powitalny

Zyjemy w Polsce, mieszkamy w jej granicach, cieszymy
sie wolnoscig i swobodg. Ale nie zawsze tak byto. Wrogie
panstwa odebraty nam wszelkie prawa a nawet Ojczyzne.
Jednak Polacy nigdy sie nie poddali. W rdzny sposob i
w roznych miejscach walczyli o odrodzenie swojego kraju.
| tak sie stato.

Wiasnie teraz macie okazje — poprzez wykonywanie
poszczegdlnych zadan - przypomniec sobie, a moze poznac,
wazne wydarzenia z historii Polski oraz osoby, ktore odegraty
duzg role w odzyskaniu Niepodlegtosci. Ale nie tylko...

Bedzie o symbolach narodowych, bedzie cos na wesoto, cos
z historii i co$ z terazniejszosci.

Zapraszamy

,Historii doswiadczysz, gdy w podrdz wyruszysz,
historii Twego kraju. By¢é moze sie wzruszysz!
Niejedno zdarzenie tutaj przypomnimy,
ruszajcie Smiato — chtopcy i dziewczyny.
Zadania czekaja, ozyjg postacie,

zaczynamy — to na co czekacie?



KARTA DRUZYNY

NAZWA oot
PUNKTACIJA

ZADANIE |

CZESC A CZESC B SUMA |
ZADANIE Il

CZESC A CZESC B SUMA I
ZADANIE Il

CZESC A CZESC B SUMA Il
ZADANIE IV

CZESC A CZESC B SUMA IV
ZADANIE V

CZESC A CZESC B SUMA V
ZADANIE VI

CZESC A CZESC B SUMA VI
CZAS WYKONANIA ZADAN ........... PUNKTY o e eaeenes



PUNKT |

HYMN POLSKI

Opis zadania:

Czes¢ A
Przed Wami znajduje sie tekst hymnu Polski. Ale co to?!
Brakuje w nim stow! Waszym zadaniem jest uzupetnienie tych
luk wtasciwymi wyrazami. Pamietajcie, ze hymn powstat w 18
wieku i pisownia niektorych stéw rdézni sie troche od
dzisiejszej...

Czesc¢ B

Ta czes¢ zadania jest quizem, w ktorym musicie wybrad
witasciwg odpowiedZz. Pytania dotyczg oczywiscie naszego
hymnu i jego historii.

Powodzenia!



ZADANIE PUNKTU |

CZESC A
HYMN POLSKI
Jeszcze Polska nie zgineta,
Kiedy my zyjemy,
Co nam obca (1) wazieta,

Szablg odbierzemy.

Marsz , marsz , Dgbrowski,

Z ziemi wtoskiej do Polski,

Za twoim przewodem,

(2) sie z narodem.

Przejdziem Wiste , przejdziem Warte,
(3) Polakami,

Dat nam przyktad (4),
Jak zwycieza¢ mamy .

Marsz , marsz ...

Jak (5) do Poznania
Po szwedzkim zaborze,

Dla ojczyzny ratowania

(6) sie przez morze.

Marsz , marsz ...

Juz tam (7) do swej Basi
mowi zaptakany:

-Stuchaj jeno pono nasi

bija w (8)!

Marsz , marsz ...



ZADANIE PUNKTU |

CZESC B

Zaznacz wtasciwg odpowiedz:

1. Hymn Polski nazywano:
a) PiesSnig Patriotow Polskich na obczyznie
b) Piesnig Legiondw Polskich we Wtoszech

c) Piesnig Zotnierzy Polskich na wygnaniu

2. Stowa hymnu zostaty napisane przez:
a) Jozefa Wybickiego
b) Henryka Dgbrowskiego

c) autor jest nieznany

3. Autorem melodii hymnu jest:
a) lIgnacy Paderewski
b) nieznany autor

c) Roman Dmowski

4. Melodia hymnu jest oparta na motywach:



a) ludowego mazura
b) poloneza

c) walca

. Hymn powstat w roku:

a) 1802
b) 1797

c) 1410



Czas trwania zadania: A- 10 minut, B- 10 minut

Narzedzia do wykonania zadan A i B: dtugopisy, karty zadan

Kryteria oceny zadania punktu |

CzesC A:

Za kazdg poprawnie uzupetniong luke druzyna otrzymuje 2
punkty, w sumie 16 punktow.

Jezeli wyraz jest niepoprawnie wpisany, np. ,wrocit” zamiast
,wrocim” druzyna otrzymuje 1 punkt za dang luke. Réwniez
wpisanie nazwiska matg literg lub niewtasciwa jego pisownia
powoduje utrate jednego punktu.

Odp:

luka 1 — przemoc
luka 2 — ztgczym
luka 3 — bedziem
luka 4 — Bonaparte
luka 5 — Czarniecki
luka 6 —wrocim
luka 7 — ojciec

luka 8 — tarabany



Czesc B:

Za poprawng odpowiedz druzyna otrzymuje 1 punkt — w
sumie 5 punktow.

Odpowiedzi do quizu:

1-b
2-2a
3-b
4—-a
5-b

W zadaniu | druzyna moze otrzymaé max. 21 punktéw.



PUNKT I

GODtO POLSKI

Kto ty jestes? - Polak maty.
Jaki znak twdj? - Orzet Biaty.

Opis zadania:

Czes¢ A

Przez lata biatopidéry orzet w koronie utrwalit sie
w Swiadomosci narodu jako znak Polakéow. W czasach niewoli
Orzet Biaty jako znak oficjalnie zakazany stawat sie symbolem
najzywszych uczu¢ patriotycznych. A wtasnie, jakie cechy,
wedtug Was powinna posiada¢ osoba, ktéra uwaza sie za
patriote?

Napiszcie te cechy, ale stfowa muszg zaczynac sie na
podang na karcie litere, np.

P jak przyjazny, pomocny, prawy

Wystarczy, ze podacie jedng ceche, mozecie wymysli¢ wiecej, jednak
punkty bedg przyznane za jedng



Czes¢ B

Gdyby ktos zapytat Was, czy jestescie patriotami,
z pewnoscig odpowiedzielibyscie, ze tak. Ale co to dla Was
znaczy?

Podajcie dwa przyktady zachowan czy postepowania w
naszych czasach, ktére mozna by uwazaé za postawe
patriotyczng.

Powodzenia!



ZADANIE PUNKTU I
CZESC A

Cecha charakteru:

@) jak
R jak
VA jak
E jak
t jak
B jak
| jak
A jak
t jak

Y (tu wpisz ceche zaczynajaca sie od dowolnej litery)



ZADANIE PUNKTU II

CZESC B

Postawy patriotyczne wedtug nas to:

Przyktad 1

Przyktad 2



Czas trwania zadania: A- 10 minut, B- 10 minut

Narzedzia do wykonania zadan: dtugopisy, karty zadan

Kryteria oceny zadania punktu Il
CzesC A:

Za wpisang ceche druzyna otrzymuje 1 punkt, w sumie 10
punktow. Zalicza sie wtasciwie kazdg pozytywng ceche,
rowniez np. na litere £ —tatwos¢ w nawigzywaniu kontaktéw

Przyktadowe cechy:

O jak odpowiedzialny, oddany, opiekunczy, obowigzkowy
R jak rozsadny, rozumny, radosny

Z jak zasadniczy, zaradny, zadumany, zatroskany

E jak elokwentny, empatyczny

t jak fagodny

B jak bogobojny, bezinteresowny
| jak inteligentny, idealny
A jak asertywny, ambitny, altruistyczny
t jak taskawy
Y jak cierpliwy, wyrozumiaty
Czesc B:
Za kazdy dobry przyktad druzyna otrzymuje 2 punkty, w sumie
4 punkty. Jesli przyktad budzitby watpliwosci przyznajemy 1
punkt.

W zadaniu Il druzyna moze otrzymac¢ max. 14 punktdow.



PUNKT Il

FLAGA
Opis zadania:

Czes¢ A

Polska flaga powiewajgca na wietrze budzi w nas dume
i przypomina o naszej tozsamosci. Znajdzcie flage, ktdra
zostata ukryta w jednym z miast, ktére byto lub jest stolicg
Polski, czyli w Gnieznie, Krakowie lub Warszawie. Stoicie w
punkcie, ktore na mapie odpowiada Debicy, jestescie
skierowani ku pétnocy. W zasiegu wzroku widzicie 3 tabliczki
z napisem miasto. Jezeli przypomnicie sobie potozenie miast
na mapie Polski, z pewnoscig nie pomylicie Krakowa
z Warszawg lub z Gnieznem. Poruszajcie sie po kolei czyli od
pierwszej stolicy Polski do ostatniej a dojdziecie do flagi. Na
start otrzymujecie kluczyk, ktéry bedzie otwierat zamkniete
drzwi. W zadaniu tym liczy sie czas odnalezienia flagi, ktora
oddajecie sedziemu z tego punktu.

Czes¢ B
Ta czesc zadania to krotki quiz dotyczacy wiedzy o naszej
fladze. Zaznaczcie poprawng odpowiedz.

Powodzenial



ZADANIE PUNKTU Il

Czes¢ A

ZADANIE PUNKTU Il

Czes¢ B

Zaznaczcie poprawng odpowiedz:

1. Kiedy obchodzimy Dzien Flagi?
a) 1 maja
b) 2 maja

c) 3 maja

2. Kiedy po raz pierwszy za kolory flagi uznano biaty i czerwony?
a) 2maja 1792r.
b) 3 maja 1792r.

c) 4 maja 1792r.



3. Czy w Polsce mozna uzywac fagi z godtem na biatej czesci flagi?
a) tak

b) tak ale tylko dla okreslonych grup, np. dyplomacja, statki,
lotniska

c) nie jest dozwolone

4. Kiedy mozna wywiesi¢ flage?
a) wyltacznie z okazji Swigt narodowych
b) kazdego dnia

c) tylko 1,2,3 maja

5. Jaka jest kara za niewywieszenie flagi w swieto panstwowe?
a) zadna, nie ma kar za niewywieszenie flagi
b) mandat 500 zt lub prace spoteczne

c) kary sg przewidziane tylko dla urzedéw publicznych

6. Ktory z regiondw ma flage identyczng z Polsk3?
a) Gorna Austria
b) Monako

c) Szwajcaria



Czas trwania zadania: A- 15 minut, B- 10 minut

Narzedzia do wykonania zadan: dtugopisy, karty zadan, przy zadaniu A druzyna otrzymuje klucz do
skrzyneczki

Kryteria oceny zadania punktu Ill

Czes¢ A:

Druzyna ustawiana jest w punkcie, ktdry oznacza Debice.
W zasiegu wzroku ma 3 oznaczenia ,MIASTO”, przy ktdrych
lezg skrzyneczki. Pierwszy najblizszy punkt znajduje sie z lewej
strony ok. 20 metréw od punktu Debica i jest to Krakéw. Na
wprost zawodnikdw w odlegtosci ok. 80 m kolejny punkt
oznaczajgcy Warszawe. Na tej samej wysokosci co Warszawa
40 metrow od niej na wschdéd oznaczamy Gniezno. Zawodnicy
nie znajac nazwy miast powinni poruszaé¢ sie po kolei od
Gniezna do Krakowa i do Warszawy (chronologicznie stolice
Polski). Na starcie otrzymujg kluczyk, ktory otwiera
skrzyneczke w Gnieznie, w ktdrej znajduja kolejny kluczyk do
skrzyneczki w Krakowie tam kolejny do skrzyneczki w
Warszawie, w ktorej ukryta jest flaga.

Druzynie na karcie wpisuje sie czas wykonania zadania,
ktory po zakonczeniu gry i zameldowaniu sie na mecie w
punkcie 0 wszystkich druzyn jest zamieniony na punkty od 1
do 6 (w zaleznosci od liczby druzyn biorgcych udziat w grze, w
tym wypadku 6 druzyn). Druzyna z najgorszym czasem
otrzymuje 1 i tak po kolei.



Czesc¢ B:

Za kazda prawidtowo zaznaczong odpowiedz druzyna
otrzymuje 1 punkt, w sumie 6 punktéw.

Prawidtowe odpowiedzi:

1-B
2-B
3-B
4-B
5—A
6—A

W zadaniu Il druzyna moze otrzymac¢ max. 12 punktow.



PUNKT IV

NIEPODLEGLOSC

Opis zadania:

Czes¢ A
tatwizna! Za pomocg otrzymanych 12 cyfr, macie utozy¢

petng date odzyskania Niepodlegtosci przez Polske. Za duzo
cyfr?? Oczywiscie - cztery cyfry sg niepotrzebne.

Czes¢ B

Macie przed sobg szes$¢ portretéw. Co?! Niektdrzy nie
znajg tych postaci?! A powinni. Sg to osoby, ktére odegraty
bardzo wazing role w czasach, kiedy Polska odzyskata
Niepodlegtosc.

Waszym zadaniem jest przyporzgdkowanie osoby do
nazwiska i do opisu danej postaci. Patrzcie doktadnie i
czytajcie uwaznie!

Powodzenial!



NALEZY POROZCINAC

ODZYSKANIE

NIEPODLEGLOSCI

1

A

3







ZADANIE PUNKTU IV
Czes¢ B

Nalezy porozcinac

JOZEF PIKSUDSKI

ROMAN DMOWSKI

IGNACY DASZYNSK]

JOZEF HALLER

IGNACY PADEREWSKI

WINCENTY WITOS




1. Polityk, dziatacz socjalistyczny, przywoddca Polskiej Partii
Socjalistycznej, w nocy z6 na 7. 11. 1918 r. stanat na czele
Tymczasowego Rzadu Ludowego Republiki Polskiej w
Lublinie.

2. Dziatacz ruchu ludowego, polityk i publicysta, rolnik,
prezes Polskiego Stronnictwa Ludowego, wojt
Wierzchostawic.

3. Gtéwny ideolog i twdrca polskiego ruchu narodowego.
W 1897 r. stanat na czele Stronnictwa Narodowo —
Demokratycznego zwanego endecjg, jeden z dwdch
najwazniejszych tworcow polskiej niepodlegtosci.

4. Pianista, kompozytor, polityk, premier Polski, dziatacz
niepodlegtosciowy.

5. Dowddca wojskowy, polityk, Naczelnik Panstwa
Polskiego w latach 1918 — 1922, pierwszy marszatek
Polski.

6. Generat broni Wojska Polskiego, NaczelnyDowddca
wszystkich Wojsk Polskich odpazdziernika 1918r.,
komendant Legiondw,harcmistrz, Przewodniczacy ZHP,
dziatacz polityczny i spoteczny.




Nr 5




Nr 1




Nr 2




Nr 6




Nr 4




Nr3




Czas trwania zadania: A- 10 minut, B- 20 minut

Narzedzia do wykonania zadan: nozyczki, dtugopisy, karty zadan

Kryteria oceny zadania punktu IV
CzesC A:

Za prawidtowo utozong date druzyna otrzymuje 2
punkty.

Czesc B:

Za poprawne przyporzgdkowanie zdjecia, podpisu i opisu
danej postaci druzyna otrzymuje 2 punkty, w sumie 12
punktow. Jezeli udato sie np. dopasowaé tylko nazwisko a
opis btednie, przyznajemy 1 punkt.

Rozwigzanie:
Jozef Pitsudski — zdjecie nr 2 - opisnr5
Roman Dmowski - zdjecie nr 6 - opis nr 3
lgnacy Daszynski - zdjecienr4 -opisnrl
Jozef Haller - zdjecienr 3 -opisnr6
lgnacy Paderewski — zdjecie nr5 - opisnr4

Wincenty Witos — zdjecie nr 1 - opis nr 2

W zadaniu IV druzyna moze otrzymac¢ max. 14 punktow.



PUNKT V

POLSKA

Opis zadania:

Czes¢ A:

Piekna nasza Polska cata, od Battyku az do Tatr... Ale czy
bez GPS-u potraficie okresli¢ gdzie lezy Krakéw albo inne
miasto?

Na mapie z konturem Polski sg zaznaczone kropki, ktére
oznaczajg duze miasta. Podpiszcie je, ale najpierw z czesci,
ktdre otrzymacie utdzcie tg mape :)

Czes¢ B:

Kazde miasto czy region Polski jest znane z czegos$ albo
z czym$ kojarzone, np. Krakédw - Lajkonik a Koniakdéw
z koronkami. Przyporzadkujcie podane nazwy wtasnie w ten
sposob.

Powodzenia!



ZADANIE PUNKTU V
Czes¢ A

Z otrzymanych czesSci ztdicie mape Polski nastepnie
podpiszcie obok kropek nazwy miast.

(Druzyna otrzymuje mape pocietg wzdtuz linii i najpierw j3
uktada)

Dziecigca
B g



ZADANIE PUNKTU V

Czes¢ B

1. Warszawa a) pierniki

2. Krakéw b) zubry

3. Torun c) wegiel

4. Gdansk d) Morskie Oko

5. Slask e) Neptun

6. Zakopane f) Wawel

7. Biatowieza g) Zamek Kroélewski




Czas trwania zadania: A- 15 minut, B- 10 minut

Narzedzia do wykonania zadan: dtugopisy, karty zadan

Kryteria oceny zadania punktu V

Czes¢ A:

Za kazdg dobrze wpisang nazwe druzyna otrzymuje 1 punkt,
w sumie 9 punktow.

paiscieca

GDANSK

SZCZECIN

BIALYSTOK

POZNAN

WARSZAWA

WROCtAW

KATOWICE

KRAKOW



Czesc B:

Za kazde dobre przyporzadkowanie druzyna otrzymuje 1
punkt.

W sumie 7 punktdow.

W zadaniu V druzyna moze otrzymac max. 16 punktéw.



PUNKT VI

ROZSPIEWANY KRAJ

Opis zadania:

Czes¢ A:

Piesni patriotyczne i piosenki wojskowe stanowig piekng
lekcje polskiej historii. W przesztosci zagrzewaty do walki, dzis
rozpalajg w nas mitos¢ do Ojczyzny. Na pewno znacie wiele
takich piesni czy piosenek. Waszym zadaniem jest
zaspiewanie wybranego utworu. Ale nie dwa wersy i juz...
Przynajmniej zwrotke i refren! Wtedy zadanie jest zaliczone.

Dla utatwienia podajemy kilka tytutéw:
- Maszeruja strzelcy
- Czerwone maki na Monte Cassino
- O mdj rozmarynie
- Pierwsza Brygada
- Ptynie Wista, ptynie
- Wojenko, wojenko
- Rozszumiaty sie wierzby ptaczace

- Inna dowolna



Czes¢ B:

Teraz musicie zabtysngc talentem literackim a nawet
poetyckim. Utdzcie przynajmniej czterowersowy wierszyk czy
rymowanke o tematyce patriotycznej, np.

,Bursztyn znajdziesz nad Battykiem, hejnat styszy
sie w Krakowie, takich miejsc jest w Polsce wiele, wiec je
zwiedzaj z przyjacielem.”

Powodzenial!



Czas trwania zadania: A- 10 minut, B- 15 minut

Narzedzia do wykonania zadan: dtugopisy, karty zadan

Kryteria oceny zadania punktu VI

CzesC A:

Za prawidtowo zasSpiewang piesn czy piosenke druzyna
otrzymuje 4 punkty.

Czes¢ B:

Za utozong rymowanke lub wierszyk druzyna uzyskuje 4
punkty.

W zadaniu VI druzyna moze otrzymac max. 8 punktow.



