WOLNOSCI

Centrum Obslugi Administracyjnej Placowek
Opiekuniczo - Wychowawczych w Opolu



Ogolne informacje

Stopien trudnosci: Sredni

Liczba uczestnikow: 15 os6b, podzielonych na trzy druzyny, kazda po 5 os6b.

Czas trwania gry: 2 godziny 30 minut.

Miejsce gry: gre mozna zorganizowa¢ w dowolnym miejscu w terenie.

Narzedzia potrzebne do przeprowadzenia gry: kartki papieru, nozyczki,
kredki, klej, bibuta, worki, tabela na punkty, wydrukowane materiaty do
zadan.

Gra sklada sie z 4 punktow bazowych, w kazdym z nich druzyny musza
wykonaé po 3 zadania ( razem 12 zadan). Nasze punkty to:

e ,Droga do wolnosci”,

* ,Symbole”,

 ,Marszalek”,

* ,Znowu niepodlegta”.

W wa druzyna, ktora zdobedzie




Droga do wolno sci
zadanie 1 - OS czasu

Czas trwania zadania: 15 min.
Potrzebne narzedzia: przygotowana wczesniej plansza z osia czasu, klej,

wydrukowane i wyciete wydarzenia historyczne (insurekcja kosciuszkowska, powstanie
listopadowe, powstanie styczniowe, wybuch I wojny §wiatowej, powstanie wielkopolskie,

powstania $laskie, 100-lecie odzyskania niepodleglosci).
Opis zadania: zadaniem druzyn jest

osadzenie we wlasciwym czasie wydarzen
historycznych poprzez naklejenie ich na o$

czasu.
Ocena zadania: za kazde prawidtowo
naklejone wydarzenie druzyna zdobywa 1
punkt. Do zdobycia jest maksymalnie 8
punktow.



Uczestnicy naszej gry terenowej
dzielnie walczyli z zadaniem



Droga do wolno sci
zadanie 2 - Przywodcy powstan

Czas trwania zadania: 10 min.
Potrzebne narzedzia: wydrukowane zdjecia przywoédcow i nazwy
powstan.

Opis zadania: druzyny maja za zadanie polaczy¢ portret przywodcy
powstania z wilasciwym powstaniem. W zestawie jest pie¢ zdjec
przywodcow (tj. Piotr Wysocki, Stanistaw Taczak, Tadeusz Kosciuszko, Jozef
Chiopicki, Wojciech Korfanty) 1 pie¢ nazw powstan (tj. powstania: listopadowe,
styczniowe, $laskie, wielkopolskie, kosciuszkowskie).

Ocena zadania: za kazde prawidlowe
polaczenie portretu z powstaniem

druzyna dostaje 1 punkt. Maksymalna
liczba punktow do zdobycia to 5.
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Droga do wolno sci
zadanie 3 - Wyscig po wolnosc
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Czas trwania zadania: 15 min.

Potrzebne materialy: duze worki.

Opis zadania: zadaniem kazdego z cztonkéw
druzyny jest przebiec w worku jak najszybciej
do mety.

Ocena zadania: druzyna,
ktéra jako pierwsza w
caloSci dotrze do mety
otrzymuje 1 punkt,
maksymalnie do zdobycia
jest 6 punktow.



Symbole

zadanie 1 - Krzyzéwka

Czas trwania zadania: 10 min.

Potrzebne materialy: przygotowana krzyzéwka,
dlugopis.

Opis zadania: uczestnicy maja za zadanie
rozwigza¢ krzyzoéwke dotyczaca symboli
narodowych.

Ocena zadania: za kazde prawidlowo
wprowadzone hasto uczestnicy dostaja 1 punkt,
maksymalnie do zdobycia jest 6 punktow.
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Symbole

zadanie 2 - Piesni patrlotyczne

Czas trwania zadania: 15 min.
Potrzebne materialy: odtwarzacz
muzyczny,  przygotowane = wczesniej,
wyciete tytuly i teksty piesni: Rota, My
Pierwsza Brygada, O Moj Rozmarynie, Przybyli
utani.

Opis zadania: zadaniem druzyn jest
polaczenie tytulu z wlasciwg pieSnig oraz
ulozenie zwrotek we wlasciwej kolejnosci.
W tle stycha¢ melodie do wybranych piesni.
Ocena zadania: za kazde polaczenie tytulu
ze zwrotka przystuguje 1 punkt, za

calosci piesni przystuguje kolejny punkt.
Maksymalnie do zdobycia jest 8 punktow.




Symbole

zadanie 3 - Kotylion narodowy

Czas trwania zadania: 20 min.
Potrzebne materialy: biala i
czerwona bibuta, karton, Kklej,
nozyczki.

Opis zadania: kazdy czlonek
druzyny ma za zadanie wykonac
kotylion wedlug wzoru lub
wlasnego pomystu.

Ocena zadania: za kazdy wykonany
kotylion przystluguje 1 punkt.
Maksymalnie do zdobycia jest 5
punktow.




Kazdy z uczestnikéw dzielnie
pracowat przy produkgcji kotylionow



Marszatek
zadanie 1 - Portret Marszatka

Czas trwania zadania: 10 min.

Potrzebne materialy: przygotowany wczesniej,
pociety na czesSci portret Jozefa Pitlsudskiego,
rozne okreslenia zapisane na karteczkach
(marszatek, wodz, premier, krél, podréznik,
kasztanka, dziadek, polityk, zolnierz, kucharz, artysta,
niepodlegltosé, pilot, agent).

Opis zadania: zadanie polega na jak
najszybszym ulozeniu portretu J. Pilsudskiego
oraz wybraniu pasujacych do niego stow.
Ocena zadania: druzyna ktéra najszybciej utozy
prawidlowo portret otrzymuje punkt. Za kazde
prawidlowo dopasowane okreslenie druzyna
otrzymuje 1 punkt. Maksymalna liczba
punktéw do zdobycia to 6.







Marszatek
zadanie 2 - ,Ztote mysli Marszatka”

Czas trwania zadania: 10 min.

Potrzebne materialy: przygotowana wczesniej plansza z 8 cytatami JOzefa
Pilsudskiego (poszczegdlne zdania sa podzielone, wymieszane i potaczone
petelkami).

Opis zadania: druzyny maja za zadanie Sledzac przebieg petelki zlozy¢ w catos¢
wybrane cytaty Marszatka i odczytac je.

Ocena zadania: za kazdy prawidlowo odczytany cytat druzyna otrzymuje

1 punkt. Maksymalna liczba

punktéw do zdobycia to 8.




Marszatek
zadanie 3 - Rogatywka

Czas trwania zadania: 20 min.
Potrzebne materialy: przygotowany
wczesniej papierowy szablon
rogatywki do zlozenia, kserokopie
orzetka Legionéw Polskich, brystol,
szary papier, nozyczki, klej, otowki.
Opis zadania: kazda druzyna ma za
zadanie wycia¢ szablon czapki wg
wzoru oraz orzelka, ztozy¢
rogatywke i naklei¢ orzetka we
wlasciwym miejscu

Ocena zadania: za  prawidlowo
wykonanag czapke druzyna
otrzymuje 3 punkty.




Aby wykona¢ rogatywki dzieci musiaty
wykorzystaé¢ swoje umiejetnosci plastyczne
i uruchomi¢ wyobraznie



Gotowe rogatywki dostarczyly wielu
pozytywnych, patriotycznych emocji.




Znowu niepodlegta
zadanie 1 - Mapa

Czas trwania zadania: 10 min.

Potrzebne materialy: przygotowana wczeéniej, wydrukowana mapa Polski
z 1918r. , legenda do mapy, kredki.

Opis zadania: uczestnicy maja za zadanie pokolorowac¢ mape wg legendy.
Ocena zadania: za prawidlowo wykonane zadanie druzyna otrzymuje 1
punkt.




Znowu niepodlegta
zadanie 2 - Quiz

Czas trwania: 10 min.

Potrzebne narzedzia: przygotowane pytania do
quizu, dlugopis, wskazowki ukryte w pieciu
miejscach w okolicy zaznaczone godlem Polski.
Opis zadania: druzyny otrzymuja kartke =z
pytaniami, na ktére musza odpowiedzied,
otrzymuja takze informacje: , Wskazowki sq tam, gdzie
godto Polski”.

QUIZ

1. Po ilu latach niewoli Polska odzyskata niepodlegtos¢?

2. Czy granice Polski w 1918r. r6znily sie od obecnych?

3. Jak nazywala sie polska formacja wojskowa utworzona w 1914r.
dowodzona przez J6zefa Pilsudskiego?

4. Wymien 3 symbole narodowe.

5. Gdzie w Opolu znajduje si¢ miejsce upamietniajace 100 - lecie
odzyskania niepodleglosci?

Ocena zadania: Za kazda prawidtowa odpowiedz

uczestnicy otrzymuja 1 punkt, max 5 pkt.




Znowu niepodlegta
zadanie 3 - 100 przysiadow na 100 — lecie
niepodlegtosci

Czas trwania: 10 min.
Potrzebne narzedzia: sprawnos¢ fizyczna ©

Opis zadania: zadaniem kazdego z
druzyny jest  zrobienie 100
przysiadow.

Ocena zadania: za kazdego
uczestnika, ktory wykona 100
przysiadéw grupa otrzymuje 1
punkt.




Informacje dodatkowe

1. W kazdym punkcie bazowym na
druzyny  czekala  osoba,  ktora
wprowadzala w temat zadania i
udzielata informacji potrzebnych do ich
realizacji  oraz  przyznawala i
zapisywata punkty.

2. Po zakoniczeniu zadania, uczestnicy |
kierowali si¢ do nastepnego punktu _
korzystajac z dostepnych wskazowek
(strzatki, znaki na drodze).

3. Podsumowaniem bylo podliczenie
zdobytych przez druzyny punktow i
ogloszenie zwyciezcy gry terenowej.

Mural na budynku Urzedu

\ Wojewo6dzkiego w Opolu




AUTOR SCENARIUSZA:
Osrodek Sw. Elzbieta- Placéwka Socjalizacyjna nr 2 w Rudzie Slaskiej
(wychowankowie z pomoca wychowawcow)

TUTYL GRY TERENOWEJ: ,,Z HISTORIA POLSKI ZA PAN BRAT”

STOPIEN TRUDNOSCI:

. LICZBA UCZESTNIKOW: W grze moze wzigé udzial maksymalnie 12 oséb podzielonych na
dwie druzyny. Kazda druzyna liczy 4- 6 oséb w wieku 12- 18 lat. Miodziez sama dzieli sie na
druzyny i wybiera swojg nazwe zespotu. Nazwa ta musi wigzad sie z tematyka gry terenowej.

. CZAS TRWANIA GRY: Pokonanie trasy gry wraz z zadaniami do wykonania jest przewidziane
na 120- 170 minut.
. MOZLIWOSCI ROZEGRANIA GRY: Teren- obrzeza miasta, maty lasek z polang- gre mozna

zaaranzowac¢ w dowolnej przestrzeni otwartej z daleka od komunikacji miejskiej oraz gtéwnych
drég miejskich. Wazne, aby poszczegdlne stacje byly od siebie na tyle oddalone, aby druzyny nie
przeszkadzaty sobie wzajemnie. Szczegétowe wymagania co do przestrzeni do wykonywania
zadania oraz niezbednego wyposazenia opisane sg przy kazdym zadaniu gry. Kazdej stacji
zadaniowej nalezy przypisaé numer — najlepiej tak, aby kolejno nastepujace po sobie stacje byty
mozliwie najblizej siebie. Stacje zostaty dalej nazwane punktami zadaniowymi.

. SPRZET | NARZEDZIA POTRZEBNE DO ROZEGRANIA GRY: duze arkusze technicznego
papieru, artykuty plastyczne (flamastry, pastele, kredki, klej, nozyczki), koperty z symbolami
narodowymi podzielonymi na czesci, 100 sztuk koralikdéw czerwonych i biatych o srednicy 3 cm,
dwa sznurki 2- metrowe, tuk, strzaty, tarcza do strzatek, szarfy, wstgzki w kolorze biatym i
czerwonym; piteczki gumowe wielkosci tenisowych, tabliczki z kolorami druzyn.

| O scenariuszu

Gra terenowa ,,Z HISTORIA ZA PAN BRAT” zostata oparta o tematyke zwigzang z odzyskaniem przez
Polske niepodlegtosci. Zadania w niej zawarte wigzg sie z postaciami bohateréw tego okresu, min.
Jézefem Pitsudskim, Wincentym Witos. WS$rédd zadan rozgrywanych przez druzyny znajdziemy
ruchowe, zagadki, giuzy, krzyzowke, rymowanki, pytania, ukfadanki, rozsypywanki, manualne,
zrecznosciowe itp.

Celem opracowanej gry jest pogtebienie wiedzy dotyczgcej historii Polski, a takze zainteresowanie
dalszymi losami naszej ojczyzny.

Gra przewidziana jest dla mifodziezy, ktdéra interesuje sie historig Polski z czaséw odzyskania
niepodlegtosci. Dlatego tez uczestnikami mogg by¢ dzieci powyzej 12- go roku zycia.

Il Przebieg gry
Dla kazdej druzyny zostato zaplanowanych 12 zadan. Zadania pierwsze, drugie i trzecie sg tak

zaplanowane, by obie druzyny jednoczed$nie moglty w nich uczestniczyé. Oznacza to, ze zaréwno
zadanie pierwsze, drugie i trzecie znajdujg sie w tym samym punkcie zadaniowym dla obu druzyn.
Po zakonczeniu zadania drugiego obie druzyny rozdzielajg sie biegngc do punktu zadaniowego nr 4.
Nastepnie kazdy punkt zadaniowy jest umiejscowiony tak, by druzyny nie miaty ze sobg kontaktu,
nawet wzrokowego.

Prowadzacy jest przyporzadkowany danemu zadaniu. Jezeli druzyna wykona dane zadanie
poprawnie, wtedy prowadzacy podaje kapitanowi koperte. Druzyna nie wie co znajduje sie w
kopercie. Cztonkowie druzyny nie moga otworzy¢ koperty, dopiero w ostatnim zadaniu bedzie
mozna poznac¢ zawartos¢ kopert.



Wreczajgc koperty prowadzacy nadajg rowniez druzynie kierunek, w ktdrym majg sie udac¢ do
kolejnego miejsca zadaniowego. Gra terenowa jest na czas ale wazne, by druzyny pamietaty o
wspotpracy miedzy ich cztonkami.

11l Obstuga gry (prowadzacy poszczegdlne zadania)

Osoby obstugujacy gre zostaty nazwane w zadaniach jako PROWADZACY ZADANIE. Ponizsza tabelka
prezentuje ilo$¢ osdb potrzebnych do przeprowadzenia gry terenowej. Przy kazdym punkcie
zadaniowym znajduje sie stolik z wodg i kubeczkami dla uczestnikéw gry

PROWADZACY NR 1 Prowadzacy opisuje
uczestnikom przebieg gry; po
podziale druzyn nakazuje
kierunek w ktérym druzyny
udaja sie do zadania nr 1

PROWADZACY NR 2 Prowadzacy obstuguje punkt
zadaniowy nr 1 wspdlny dla
obu druzyn.

PROWADZACY NR 3 Prowadzacy obstuguje punkt
zadaniowy nr 2 wspdlny dla
obu druzyn.

PROWADZACY NR 4 Prowadzacy obstuguje punkt
zadaniowy nr 3 wspdlny dla
obu druzyn.

IV Wygrani
Druzyne uznaje sie za wygrang w momencie, gdy jako pierwsza zakoriczy ostatnie zadanie

poprawnie i dobiegnie na linie mety. Wazne, by wszyscy cztonkowie druzyny wspdlnie przekroczyli
linie mety.

V Rozpoczecie gry

PROWADZACY wita uczestnikdw listem, ktdory stanowi wprowadzenie do gry terenowej. Po jego
przeczytaniu uczestnicy dzielg sie na druzyny, wybierajg kapitana dla obu druzyn; nastepnie nadajg
nazwe swoim druzynom. Druzyna pierwsza otrzymuje naramienne szarfy w kolorze biatym, druzyna
druga w kolorze czerwonym. Na znak prowadzgcego obie grupy udajg sie na miejsce pierwszego
zadania.

PROWADZACY OPISUJE UCZETSNIKOM ZASADY GRY TERENOWE)

UCZESTNICY DZIELA SIE NA DWIE DRUZYNY 4- 6 OSOBOWE

KAZDA DRUZYNA NADAJE SOBIE NAZWE.

DRUZYNY OTRZYMUJA SZARFY NARAMIENNE W DANYM KOLORZE: CZERWONY LUB BIALY.
DRUZYNY UDAJA SIE NAMIEJSCE ZADANIA NR 1- PROWADZACY NADAJE IM KIERUNEK
PIERWSZEGO MIEJSCA ZADANIOWEGO.

G oW e

VI Opis zadan
Przy kazdym punkcie zadaniowym znajduje sie PROWADZACY, ktory wyjasnia zasady danego
zadania oraz ocenia jego poprawnosc.



ZADANIENR 1
NAZWA ZADANIA:  HISTORYCZNY RZUT (zadanie zrecznosciowe)

CZAS TRWANIA ZADANIA: 5- 10 minut
PRZEDMIOTY POTRZEBNE DO WYKONANIA: kosz, pitki gumowe wielkosci pitek tenisowych

SZCZEGOLOWY OPIS ZADANIA: Druzyny ustawiaja sie w wyznaczonych miejscach. Zadaniem
kazdego zawodnika jest trafienie gumowa pitkg do kosza o $rednicy okoto 20 cm z odlegtosci 100
metrow. Zawodnicy rzucajg w obrebie swoich druzyn po kolei, ustawieni jeden za drugim. Kazdy
zawodnik rzuca dwa razy. Po zakonczeniu zadania druzyna jak najszybciej udaje sie do kolejnego
wyznaczonego przez drogowskazy punktu zadaniowego.

SPOSOB OCENY ZADANIA: Prowadzacy zlicza pitki w koszu kazdej druzyny. Zwycieska druzyna (ta,
w ktdrej koszu znajduje sie wieksza ilos¢ pitek) otrzymuje koperte.

ZADANIE NR 2
NAZWA ZADANIA: ,WIEM WIECEJ” (quiz)

CZAS TRWANIA ZADANIA: okoto 5- 10 minut

PRZEDMIOTY POTRZEBNE DO WYKONANIA: tabliczki z nazwami druzyn (kazda druzyna ma
posiadac tyle tabliczek ilu jest uczestnikow w druzynie)

SZCZEGOLOWY OPIS ZADANIA: Druzyny ustawiajg sie przed prowadzgcym w szeregu w punkcie do
tego przeznaczonym. Prowadzgcy czyta pytanie. Osoba, ktéra zna odpowiedz gtosi sie i bez
konsultacji z innym cztonkiem druzyny odpowiada.

SPOSOB OCENY ZADANIA:
Druzyna, ktéra uzyska wiekszos¢ poprawnych odpowiedzi otrzymuje 1 koperte. UWAGA: zta
odpowiedz daje punkt przeciwnej druzynie.

PYTANIA :

1. Kogo przyjazd wywotat entuzjazm ludnos¢ stolicy i masowe rozbrajanie okupantéw na terenie catej
Kongresowki w dniu 10 listopada 1918 roku ? (odp. Jézef Pitsudski)

2. Kiedy wybuchto Powstanie Wielkopolskie? ( odp. W dniu 27 grudnia 1918 .

3. Ile byto rozbiorow Polski ? (odp. Trzy)

4, Jak inaczej nazywano ,,Mazurek Dgbrowskiego”? (odp. Piesn Legiondw Polskich we Wtoszech)

5. Kazimierz Sosnowski byt zatozycielem pewnego zwigzku. Podaj jego nazwe. (odp. Zwigzek Walki

Czynnej).




ZADANIE NR 3
NAZWA ZADANIA: ,» MOJA PRZESZtOSC” (pytania i odpowiedzi)

CZAS TRWANIA ZADANIA:  10- 15 minut

PRZEDMIOTY POTRZEBNE DO WYKONANIA: TRZY TABLICZKI Z LITERAMI OFERUJACYMI
POPRWANA ODPOWIEDZ: A, B LUB C

SZCZEGOLOWY OPIS ZADANIA:

Kazda z druzyn gromadzi sie wokdt, prowadzacego, ktéry zadaje im pytania o tematyce odzyskania
przez Polske niepodlegtosci ( 5 pytan). Kazda druzyna ma 10 sekund na narade, nastepnie
kapitanowie druzyn podnoszg tabliczke oznaczajgcg odpowiedz na pytanie: A, B lub C. Punkt
zdobywa druzyna, ktdra prawidtowo odpowie na dane pytanie. Druzyna, ktéra w zadaniu odpowie
prawidtowo na wiekszos¢ pytan w nagrode otrzymuje koperte, ktérg moze otworzy¢ dopiero
podczas ostatniego zadania. Dodatkowo druzyna wygrana zyskuje 15 sekund przewagi- rusza do
kolejnego etapu wczesniej.

SPOSOB OCENY ZADANIA:

Prowadzacy ocenia prawidtowos¢ odpowiedzi; dopuszczalny jest remis, wtedy obie druzyny
otrzymujg koperty i wyruszajg o tym samym czasie do kolejnego zadania. Jezeli jednak jedna z
druzyn odpowie na wiekszg ilo$¢ pytan poprawnie, wtedy tylko ta druzyna otrzymuje koperte oraz
jako nagrode wyrusza 15 sekund wczesniej do kolejnego punktu zadaniowego.

PYTANIA DO ZADANIA SPRAWDZ ILE WIESZ:

1. Po ilu latach zaboréw Polska odzyskata niepodlegtosé?
A.112 B. 123 C.102

2. W ktdrym roku Sejm RP uznat, ze dzien 11 listopada bedzie obchodzony jako rocznica odzyskania
przez naréd polski niepodlegtosci?
A. 1937 B. 1940 c. 1923

3. Podaj daty narodzin i Smierci Jozefa Pitsudskiego:
A. 1806- 1920 B. 1867- 1935 C. 1816- 1945

4. 12 grudnia 1916 Jézef Pitsudski przyjechat do Warszawy na Dworzec Wiedenski. W kilka dni
pozniej wszedt w sktad pewnej Rady, w ktorej zostat referentem Komisji Wojskowej. Podaj petna
nazwe tej Rady:

A. Rada Komisji Wojska Polskiego B. Tymczasowa Rada Stanu C. Rada Polsko- Bolszewicka

5. Kogo 3 marca 1919 Naczelny WAdz Jézef Pitsudski mianowat na stanowisko pierwszego
wiceministra?
A. podporucznik Stefan Majewski B. porucznik Kazimierz Sosnowski C. gen Tadeusz
Rozwadowski



https://pl.wikipedia.org/wiki/Dworzec_Wiedeński
https://pl.wikipedia.org/wiki/Naczelny_Wódz_Polskich_Sił_Zbrojnych

ZADANIE NR 4

NAZWA ZADANIA: , DATOWNIK” (rozsypywanka)

CZAS TRWANIA ZADANIA: 5- 15 minut

PRZEDMIOTY POTRZEBNE DO WYKONANIA: tabliczki (kartki) z datami oraz tabliczki (kartki z
wydarzeniami dotyczagcymi waznych dat.

SZCZEGOtOWY OPIS ZADANIA: Kazda z druzyn znajduje po dwie koperty. W jednej kopercie
znajdujg sie daty, w drugiej wydarzenia dotyczagce owych dat. Zadaniem kazdej z druzyn jest
dopasowanie dat z wydarzeniem. Na potgczenie dat z wydarzeniem kazda druzyna ma 5 minut. Po
zakonczeniu zadania kapitan druzyny czeka na sprawdzenie poprawnosci wraz z prowadzacym
zadanie.

SPOSOB OCENY ZADANIA: Prowadzacy ocena poprawno$¢ pofaczenia daty z wydarzeniem.
Druzyna, ktéra potaczy wiekszos$¢ dat i wydarzen poprawnie otrzymuje 1 koperte.

DATY | WYDARZENIA DOTYCZACE ZADANIA:

DRUZYNA 1:

wydanie aktu gwarantujgcego powstanie Krolestwa
Polskiego, w blizej nieokreslonych jeszcze granicach.

5 listopada 1916

wybuch powstania wielkopolskiego w Poznaniu.

27 grudnia 1918

11 listopada 1918 przekazanie przez Rade Regencyjng wifadzy nad
podlegtym jej wojskiem Jozefowi Pitsudskiemu. Tego
dnia, po pertraktacjach Brygadiera z Centralng Radg
Zotnierskg wojska niemieckie zaczety sie wycofywaé z
Krélestwa Polskiego. W nocy rozbrojono réwniez

niemiecki garnizon stacjonujagcy w Warszawie.

powstanie w Lublinie Tymczasowego Rzadu Ludowego
Republiki Polskiej z Ignacym Daszynskim na czele.

z 6 na7 listopada 1918

podpisanie dekretu o podstawach

panstwa polskiego.

22 listopada 1918

ustrojowych

IDRUZYNA 2 :

rozpoczecie dziatalnosci przez Tymczasowg Rade Stanu.

14 stycznia 1917

wojska niemieckie zakonczyly wycofywanie
Krolestwa

sie z

19 listopad 1918 Polskiego.

— rozwigzanie sie Rady Regencyjnej i przekazanie przez
Rade Regencyjng uprawnien na rzecz Jozefa
Pitsudskiego.

14 listopad 1918

7 pazdziernik 1918

ogtoszenie niepodlegtosci Polski przez Rade Regencyjna.

12 listopad 1917

przejecie obowigzkéw gtowy panstwa przez Rade
Regencyijna.




ZADANIE NR 5
NAZWA ZADANIA: ,WAZNA POSTAC” (uktadanka)

CZAS TRWANIA ZADANIA: 5- 10 minut
PRZEDMIOTY POTRZEBNE DO WYKONANIA: kartki ze zdaniami opisujgcymi bohaterdow odzyskania
niepodlegtosci przez Polske; klej, duza kartka na stojaku.

SZCZEGOtOWY OPIS ZADANIA: Druzyny otrzymuja koperty z kartkami, na ktérych opisana jest
jedna osoba wraz z zyciorysem. Zadaniem druzyny jest przyklei¢ na kartce zyciorys bohatera z
prawidtowymi faktami jego dotyczacymi. Druzyna musi najpierw wklei¢ imie i nazwisko bohatera,
nastepnie 5 faktéw dotyczacych jego zyciorysu. UWAGA: Kazda druzyna otrzymuje te sama
zawartosc¢ koperty, gdyz jest to zadanie na czas.

SPOSOB OCENY ZADANIA: Prowadzacy ocenia prawidtowoséé faktéw oraz ich potaczenia z
bohaterem. Wygrana druzyna ( w tym wypadku druzyny nie mogg mieé remisu- wygrywa ta, ktéra
szybciej zakonczy) otrzymuje 1 koperte.

ZAWARTOSC KOPERTY:
WINCENTY WITOS JOZEF SOSNOWSKI
dziatacz ruchu ludowego, polityk i | urodzit si¢ 17 marca 1865 roku w | w latach 1908-1913 wéjt gminy
publicysta. Od 1895 r. cztonek | Telszach na Zmudzi, w rodzinie | Wierzchostawice koto Tarnowa.

Stronnictwa Ludowego (SL).

powstanca styczniowego, witasciciela
majatku.

W kwietniu 1939 r. po wypowiedzeniu
przez lll Rzesze uktadu o nieagres;i i
niestosowaniu przemocy, powrécit do
Polski, jednak mimo checi walki z
Niemcami zostat aresztowany i
osadzony na Pawiaku.

w latach 1903-1913 czionek Rady
Naczelnej Polskiego Stronnictwa
Ludowego (PSL).

Po przyjezdzie do Polski w 1919 roku
zostat na dwa lata ministrem robot
publicznych, a nastepnie ministrem
spraw zagranicznych

W pazdzierniku 1920 r. mianowany
dowddcg 1 Dywizji  Piechoty
Litewsko-Biatoruskiej.

Na czele podlegtych mu oddziatéw
zajgt Odesse, a nastepnie Tarnopol.
Od kwietnia 1919 r. do kwietnia 1920
r. petnit funkcje dowoddcy grupy
operacyjnej w rejonie Minska na
Biatorusi

latach 1908-1914 poset do Sejmu
Krajowego Galicji.

w latach 1911-1918 poset do
austriackiej Rady Panstwa w
Wiedniu. Po roztamie w PSL 1914-
1918, wiceprezes PSL Piast, 1918-
1931 prezes.

Od 1917 r. dziatat w skfadzie
Komitetu Narodowego Polskiego.

Generat broni Wojska Polskiego,
legionista, harcmistrz,
Przewodniczacy ZHP, dziatacz

polityczny i spoteczny.

ZADANIE NR 6
NAZWA ZADANIA:

CZAS TRWANIA ZADANIA:

5- 15 minut

»RYMUJEMY | POLSKA HIOSTORIE POZNAJEMY ,, (rymowanka)

PRZEDMIOTY POTRZEBNE DO WYKONANIA: wierszyki dotyczace historii Polski; kartki; mazaki;
dtugopisy.

SZCZEGOtOWY OPIS ZADANIA: kazda druiyna otrzymuje trzy takie same wierszyki dotyczace
historii Polski. Zadaniem druzyn jest wymyslenie oraz napisanie i wyrecytowanie

(przeczytanie z kartki) wspdlnie z wszystkimi cztonkami druzyny wymyslonego wiersza. WAZNE:
wiersz musi sie sktadac¢ z co najmniej 4 wersdw o tematyce dotyczgcej historii Polski. Kazda druzyna
musi wykonac zadanie w przeciggu 15 minut.




SPOSOB OCENY ZADANIA: Druzyna, ktéra jako pierwsza wyrecytuje wiersz, a jego treéé¢ bedzie
zgodna z prawda historyczng, otrzymuje 1 koperte.

PRZYKtADOWE WIERSZE:

,Niepodlegtos¢” (fragment)
Marcin Wolski

Sposrod stow uzywanych nieczesto
tlumnie dzisiaj na place wybiegto
stowo piekne, jak honor i mestwo,
stowo, ktdre brzmi — niepodlegtosc.

,11 Listopada” (fragment)
Ludwik Wiszniewski

Dzisiaj wielka jest rocznica -
jedenasty listopadal...

Tym, co zmarli za Ojczyzne,

hotd wdziecznosci Polska sktada.

Przystrojony portret ,,Dziadka”,
wzdtuz ram sptywa czarna wstega...
Odszedt od nas Wédz w zaswiaty —
bél do gtebi serca siega.

»Polska —moja Ojczyzna”
Maria Konopnicka

A jak ciebie kto zapyta:

Kto ty taki, skad ty rodem?

MoOw, zes$ z tego tanu zyta,

Zes z tych tak, co pachng miodem.

MoOw, ze jestes z takiej chaty,
Co Piastowska chatg byta,
Ze$ z tej ziemi, ktorej kwiaty
Gorzka rosa wykarmita.

ZADANIE NR 7
NAZWA ZADANIA: KRZYZOWKA- ,,MOJ DOM”

CZAS TRWANIA ZADANIA: 5- 10 minut

PRZEDMIOTY POTRZEBNE DO WYKONANIA: mazaki, plansza z krzyzéwka, plansze z pytaniami
dotyczacymi krzyzowki




SZCZEGOLOWY OPIS ZADANIA: cztonkowie druzyn majg za zadanie wypetnienie krzyzéwki oraz
uzupetnienie zdania zawierajgcego otrzymane hasto.

SPOSOB OCENY ZADANIA: Prowadzacy sprawdza zgodno$¢ zadania; wygrana druzyna otrzymuje 1
koperte.

ROZWIAZ KRZYZOWKE

1. Osoba (organ) petnigcy wtadze w Polsce.

2. Najwazniejszy dokument RP.

3. Polska ma barwe biato- czerwona.

4, Miesigc odzyskania przez Polske niepodlegtosci.
5. W godle orzet ma jg na gtowie.

6. Imie Kosciuszki.

UZUPEENI) ZDANIE WYKORZYSTUAC OTRZYMANE HAStO



ZADANIE NR 8
NAZWA ZADANIA: ,,BIALO-CZERWONI”
CZAS TRWANIA ZADANIA: 10- 15 minut

PRZEDMIOTY POTRZEBNE DO WYKONANIA: wstgzki w kolorze czerwonym dla pierwszej druzyny,
w kolorze biatym dla drugiej; karteczki z wersami ,,Roty” Marii Konopnickiej; klej; arkusz papieru.

SZCZEGOLOWY OPIS ZADANIA: na wyznaczonym obszarze kazda z druzyna wyszukuje wskazéwek
w formie wstgzek z zawieszonym fragmentem tekstu (druzyna pierwsza wstgzek w kolorze
czerwonym; druzyna druga wstgzek w kolorze niebieskim). Karteczki zawieszone na wstgzkach w
obu druzynach osobno tworzg tekst- ,Rota” Marii Konopnickiej. Zadaniem druzyny jest utozenie
catego wiesza z uzyskanych fragmentéw teksu.

SPOSOB OCENY ZADANIA: Warunkiem uzyskania przez druzyne 1 koperty jest ufozenie
przynajmniej dwdch zwrotek wiersza w prawidtowy sposéb. Prowadzgcy ocenia zakonczone
zadanie i przyznaje koperte druzynie, ktéra wykona zadanie zgodnie z tekstem ,Roty” M.
Konopnickiej.

Fragmenty tekstu potrzebne do zadania:

1.Nie rzucim ziemi,
skad nasz rad,

nie damy pogrzesc
mowy !

Polski my nardd, polski
lud,

krolewski szczep
Piastowy.

Nie damy, by nas
gnebit wrog....

Tak nam dopoméz
Bog!

2.Do krwi ostatniej
kropli z zyt

broni¢ bedziemy
ducha,

az sie rozpadnie w
proch i w pyt

krzyzacka zawierucha.
Twierdzg nam bedzie
kazdy prog.

3.Nie bedzie Niemiec
plul nam w twarz,

ni dzieci nam
germanit,

orezny wstanie hufiec
nasz,

duch bedzie nam
hetmanit.

Péjdziem, gdy zabrzmi
ztoty rog.

Tak nam dopomoéz
Bog! ...

podnosim czota dumne.

Tak nam dopomoz
Bog! ...

Odzyska ziemie
dziadéw wnuk.

4.Nie damy miana
Polski zgniesc.

Nie pojdziem zywo w
trumne.

Tak nam dopomoéz
Bog! ...

W Ojczyzny imie i w jej
czesc

ZADANIE NR 9
NAZWA ZADANIA:

STRZELANKA- ZGADYWANKA

CZAS TRWANIA ZADANIA: 5- 10 minut

PRZEDMIOTY POTRZEBNE DO WYKONANIA: tarcza, tuki, strzatki do tukow

SZCZEGOLOWY OPIS ZADANIA: Druzyna ustawia sie na wyznaczonej linii, wszyscy za kapitanem. W

danej odlegtosci znajduje sie tarcza z wyznaczonym okregiem. Kazdy cztonek druzyny strzela z tuku
strzatkami w tarcze- jesli strzatka wbije sie w wyznaczony okrag, wtedy prowadzacy czyta pytanie.




Osoba strzelajgca odpowiada na zadane pytanie; po czym do strzatu przygotowuje sie nastepna
osoba. Kazda druzyna moze strzeli¢ 6 razy, jezeli druzyna liczy mniejszg ilos¢ zawodnikdéw, wowczas
od poczatku cztonkowie strzelajg jeden po drugim. Pytania dla obu druzyn sg takie same.

PYTANIA DLA DRUZYN:

1. Podaj panistwa biorgce udziat w rozbiorze Polski. (odp. Rosja, Austria, Niemcy)
2. Podaj nazwy dwdch powstan- préb odzyskania przez Polske niepodlegtosci.
\ (odp. Powstanie Listopadowe 1830, Powstanie Styczniowe 1863).
3. Z jaka postacig historyczna Polacy wigzali odzyskanie niepodlegtosci? (odp. Napoleon
Bonaparte)
4. Jak doktadnie nazywa sie dzien 11 listopada (catkowita nazwa swieta) ? ( odp. Narodowe
Swieto Niepodlegtosci)
5. Jaka nazwe przyjat nasz kraj po odzyskaniu niepodlegtosci? (odp. Il Rzeczpospolita Polska)
6. Jak nazywa sie siedziba Prezydenta Rzeczpospolitej Polskiej? (odp. Belweder)

SPOSOB OCENY ZADANIA: Prowadzacy ocenia trafnoéé uzyskanych odpowiedzi. Druzyna, ktéra
odpowie na co najmniej 4 pytania otrzymuje koperte i rusza do kolejnego punktu zadaniowego.

ZADANIE NR 10
NAZWA ZADANIA: KORALIKI

CZAS TRWANIA ZADANIA: 5-10 minut

PRZEDMIOTY POTRZEBNE DO WYKONANIA: koraliki o $rednicy okoto 3 cm (przedziurawione na
wylot)- 100 sztuk w kolorze czerwonym, 100 sztuk w kolorze biatym (kazdy kolor
przyporzadkowany danej druzynie; sznurek.

SZCZEGOLOWY OPIS ZADANIA: w wyznaczonym do zadania miejscu druzyna znajduje 100 sztuk
koralikdw oraz sznurek. Zadaniem druzyny jest jak najszybciej nawlec wszystkie koraliki na sznurek-
zrobi¢ z nich korale.

SPOSOB OCENY ZADANIA: Prowadzacy uznaje zadanie za wykonane, gdy druzyna nawlecze 100
koralikdw na sznurek. Nastepnie zadaje druzynie pytanie. Druzyna moze wyruszy¢ do nastepnego
zadania dopiero po tym, jak odpowie na pytanie. Po poprawnej odpowiedzi druzyna otrzymuje od
prowadzgcego koperte.

Pytania:

Druzyna 1:

12 maija ktérego roku Jézef Pitsudski podpisat ustawe konstytucyjng? (odp. 1935 roku)

Druzyna 2:

W ktérym roku Jozef Pitsudski w dniach 12- 14 maja dokonat zbrojnego zamachu stanu? (odp. 1926

rok)




ZADANIE NR 11
NAZWA ZADANIA: Polska Niepodlegta- Plakat

CZAS TRWANIA ZADANIA: 10- 15 minut

PRZEDMIOTY POTRZEBNE DO WYKONANIA: Arkusz papieru technicznego 60X 40; flamastry, kredki
otéwkowe, pasteli, klej, nozyczki, bibuta, papier kolorowy.

SZCZEGOtOWY OPIS ZADANIA: Druzyny maja za zadanie wykonaé plakat promujacy 100- leci
odzyskanie przez Polske niepodlegtosci. Druzyna musi wykonaé zadanie w okreslonym czasie.

SPOSOB OCENY ZADANIA: Prowadzacy uznaje zadanie za niewykonane jeéli druzyna nie zdazy w
ciggu 15 minut stworzy¢ plakatu. Po zakoriczeniu zadania druzyny otrzymuja koperty- druzyna ktdra
nie wykona zadania nie otrzymuje koperty.

ZADANIE NR 12
NAZWA ZADANIA: KOPERTOWA ZAGADKA

CZAS TRWANIA ZADANIA: 5- 10 minut

PRZEDMIOTY POTRZEBNE DO WYKONANIA: Koperty uzyskane w poprzednich zadaniach za
poprawne ich wykonanie; arkusze technicznego papieru; klej; flamasty.

SZCZEGOtOWY OPIS ZADANIA: Druzyny podczas zadar za poprawne ich wykonanie otrzymaty od
prowadzgcych tajemnicze koperty. W tym zadaniu mogg je otworzy¢. W kazdej kopercie znajduja
sie kawatki symboli narodowych (kazdy symbol podzielony zostat na cztery czesci, mogg znajdowadé
sie w réznych kopertach)- godto, order virtuti militari, flaga Polski. Zadaniem druzyny jest sklejenie
wszystkich otrzymanych z kopert czesci w jedng catos¢ oraz napisanie dwdch zdan dotyczacych
danego symbolu. Jezeli druzynie brakuje czesci z kopert, poniewaz wczesniej nie udzielita
poprawnych odpowiedzi w zadaniach, ale domysli sie jaki to symbol i wykona zadanie poprawnie-
moze wygrac. llos¢ puzzli z kopert nie ma znaczenia. Jezeli prowadzacy uzna zadanie za wykonane
poprawnie, wtedy druzyna jak najszybciej udaje sie na linie mety.

SPOSOB OCENY ZADANIA: Prowadzacy uznaje druzyne za wygrang, jezeli poprawnie zostang
sklejone symbole narodowe- lub ich czes¢- a zdania ich dotyczace rowniez bedg zgodne z prawdg
historyczng. Gre terenowag wygrywa druzyna, ktéra jako pierwsza wykona wszystkie zadania i
dobiegnie na linie mety.

VIl Odpowiedzi do zadan

ZADANIE NR 2
Odpowiedzi: 1. Jozef Pitsudski 2. W dniu 27 grudnia 1918 roku, 3. Trzy 4, Piesn
Legiondw Polskich we Wtoszech 5. Zwigzek Walki Czynnej

ZADANIE NR 3
Odpowiedzi: 1. B, 2.A, 3.B, 4.B, 5.




ZADANIE NR 4
Odpowiedzi:

IDRUZYNA 1:

5 listopada 1916

wydanie aktu gwarantujagcego powstanie Krélestwa Polskiego,
nieokreslonych jeszcze

w blizej
granicach.

27 grudnia 1918

wybuch powstania wielkopolskiego w Poznaniu.

11 listopada 1918

przekazanie przez Rade Regencyjng wtadzy nad podlegtym jej wojskiem Jozefowi
Pitsudskiemu. Tego dnia, po pertraktacjach Brygadiera z Centralng Radg
Zotnierskg wojska niemieckie zaczety sie wycofywaé z Krélestwa Polskiego. W
nocy rozbrojono réwniez niemiecki garnizon stacjonujagcy w Warszawie.

z6na7 listopada 1918

powstanie w Lublinie Tymczasowego Rzgdu Ludowego Republiki Polskiej z

Ignacym Daszynskim na czele.
22 listopada 1918 podpisanie dekretu o podstawach ustrojowych panstwa polskiego.
IDRUZYNA 2 :
14 stycznia 1917 rozpoczecie dziatalnosci przez Tymczasowg Rade Stanu.
19 Iistopad 1918 wojska niemieckie zakonczyty wycofywanie sie z Krélestwa Polskiego.

14 listopad 1918

— rozwigzanie sie Rady Regencyjnej i przekazanie przez Rade Regencyjng uprawnien
na rzecz Jozefa Pitsudskiego.

7 pazdziernik 1918

ogtoszenie niepodlegtosci Polski przez Rade Regencyjna.

12 listopad 1917

przejecie obowigzkow gtowy panstwa przez Rade Regencyjna.

ZADANIE NR 5
Odpowiedzi:

dziatacz ruchu ludowego,
polityk i publicysta. Od 1895 r.
cztonek Stronnictwa Ludowego
(SL).

WINCENTY WITOS w latach 1908-1913 wdjt gminy

Wierzchostawice koto Tarnowa.

w latach 1911-1918 poset do
austriackiej Rady Panstwa w
Wiedniu. Po roztamie w PSL
1914-1918, wiceprezes PSL
Piast, 1918-1931 prezes.

w latach 1903-1913 cztonek
Rady Naczelnej Polskiego
Stronnictwa Ludowego (PSL).

W latach 1908-1914 poset do
Sejmu Krajowego Galiciji.




ZADANIENR 7
ROZWIAZ KRZYZOWKE (ODPOWIEDZI PRAWIDEOWE)

P R E z Y D E N T
K (o) N S T Y T u C J A
F L A G A
L 1 S T (o] P A D
K (0] R o N A
T A D E U S rA
UZUPEENIJ) ZDANIE WYKORZYSTUAC OTRZYMANE HAStO (PRAWIDLOWA ODPOWIEDZ)
...POLSKA...... odzyskala...NIEPODLEGLOSC..... w dniu ...11.....listopada ...1918.......... roku.

ZADANIE NR 8
Odpowiedzi:

TEKST ,ROTY” MARII KONOPNICKIEJ

1.Nie rzucim ziemi, skad nasz rod,
nie damy pogrzes¢ mowy !

Polski my narod, polski lud,
krolewski szczep Piastowy.

Nie damy, by nas gnebit wrog.

Tak nam dopomoz Bég! ...

2.Do krwi ostatniej kropli z zyt
broni¢ bedziemy ducha,

az sie rozpadnie w proch i w pyt
krzyzacka zawierucha.

Twierdzg nam bedzie kazdy prog.
Tak nam dopomoz Bég! ...

3.Nie bedzie Niemiec plul nam w twarz,
ni dzieci nam germanit,

orezny wstanie hufiec nasz,

duch bedzie nam hetmanit.

Péjdziem, gdy zabrzmi ztoty rog.

Tak nam dopomoz Bog! ...

4.Nie damy miana Polski zgnies¢.
Nie pojdziem zywo w trumne.

W Ojczyzny imig i w jej czes¢
podnosim czota dumne.

Odzyska ziemie dziadéw wnuk.
Tak nam dopomoz Bog! ...




ZADANIE NR 9

Odpowiedzi: 1. Rosja, Austria, Niemcy 2. Powstanie Listopadowe 1830 r, Powstanie
Styczniowe 1863 r. 3. Napoleon Bonaparte 4. Narodowe Swieto Niepodlegtosci

5. Il Rzeczpospolita Polska 6. Belweder

ZADANIE NR 10
Odpowiedzi: Druzyna 1: odp. 1935 roku; Druzyna 2: odp. 1926 rok

ZADANIE NR 12

SYMBOLE PODZIELONE NA 4 CZE§CI:
Gogto Polski

Order virtuti militari

Flaga Polski

VIII List wprowadzajacy do gry

LISTWPROWADZAJACY DO GRY

Witajcie w grze terenowej ,Z HISTORIA ZA PAN BRAT”. Jedli uwazasz, ze znasz historie naszej
Ojczyzny sprzed 100 lat, to jeste$ w dobrym miejscu. Niniejsza gra dotyczy tego whasnie okresu.
Przed wami 12 zadan zwiazanych z odzyskaniem przez Polske niepodlegtosci. Pamietajcie, aby
dziata¢ druzynowo! Wazne jest véwniez, by uwaznie stuchaé poleceir osdb prowadzacych
poszczegélne zadania w okreslonych punktach zadaniowych.

Mam nadzieje, ze gra ktéra bedzie przez was rozgrywana przyniesie wam wiele radosci i dobrej
zabawy.

Powodzenia :-)



