~, Z HISTORIA Z& PAN BRAT”

scenariusza: O¢rodek Swieta Elzbieta — Placéwka Socjalizacyjna nr 2 w Rudzie Slaskiej
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B ¥ ‘PROWADZACY NR 1 'Prowadzacy opisuje uczestnikom przebieg gry; po podziale
druzyn nakazuje kierunek w ktorym druzyny udajg sie do
zadanianr 1 '
PROWADZACY NR 2 | Prowadzacy obstuguje punkt zadaniowy nr 1 wspdlny dla obu '.
|druzyn. ,
PROWADZACY NR 3 ;Prowadzacy obstuguje punkt zadaniowy nr 2 wspdlny dla obui

druzyn.
PROWADZACY NR 4 Prowadzacy obstuguje punkt zadaniowy nr 3 wspdlny dla obu
druzyn. :

Po zakoriczonym zadaniu nr 3 druzyny rozdzielajg sie do punktow zadaniowych |

WYGRANI




ROZPOCZECIE GRY

LIST WPROWADZAJACY DO GRY

Witajcie w grze terenowej ,Z HISTORIA ZA PAN BRAT". Jesli wwazasz, ze znasz historic naszej
Ojczyzny sprzed 100 lat, to jested w dobrym miejscu. Niniejsza gra dotyczy tego wtaénie okresu.
Przed wami 12 zadan zwigzanych z odzyskaniem przez Polske niepodlegtosci. Pamictajcie, aby
dziataé druzynowo! Wazne jest rowmiez, by uwaznie shuchaé polecent oséb prowadzacych
poszezegélne zadania w okreélonych punktach zadaniowych.

Mam nadzieje, Ze gra ktdra bedzie przez was rozgrywana proyniesic wam wiele radosci i dobre;j
zabawy.

Powodzenia :—:I



ZADANIE NR 1
HISTORYCZNY RZUT”

e (Czas trwania: 5-10minut

* Przedmioty potrzebne do wykonania zadania:

kosz, pitki gumowe

* Sposob oceny zadania: Prowadzacy zalicza tylko

te pitki, ktére znajduja si¢ w koszu kazdej z
druzyn. Zwycigska druzyna (ta w ktorej koszu
znajduje si¢ wigcej pitek) otrzymuje koperte




ZXxDANIE NR 2

N ,WIEM WIeCEJ”

e (zas trwania: 5-10minut

* Przedmioty potrzebne do wykonania zadania:

tabliczki z kolorami druzyn (kazda druzyna
ma 1ch tyle ile uczestnikéw w druzynie)




LZADANIE NR 3
-MOJA PRZESZ105¢”

tabliczki 7 literami BiE

Spos6b _oceny zadania: Prowadzacy ocenia prawidlowosc
odpowiedzi; dopuszczalny jest remis, wtedy obie druzyny otrzymuja
koperty 1 wyruszaja w tym samym czasie do kolejnego zadania. Jezeli
jednak jedna z druzyn odpowie na wigksza ilo§¢ pytan poprawnie,
wtedy tylko ta druzyna otrzymuje koperte oraz wyrusza 15 sekund

wczesniej do kolejnego punktu zadaniowego.



'+ CZAS TRWANIA ZADANIA: 5- 15 minut

ZXDANIE NR 4
,DATOWNIK”

e PRZEDMIOTY POTRZEBNE DO WYKONANTIA: tabliczki (kartki)

z datami oraz tabliczki (kartki z wydarzeniami dotyczacymi waznych dat.

«  SPOSOB OCENY ZADANIA: Prowadzacy ocena poprawnosé
polaczenia daty z wydarzeniem. Druzyna, ktora potaczy wigkszos¢ dat

1 wydarzen poprawnie otrzymuje 1 koperte.

DRUZYNA 1:

5 listopada 1916

wydanie akitu gwarantujgcego powstanie Krolestwa
Polskiego, w blizej nieokreslonych jeszcze granicach.

27 grudnia 1918

wybuch powstania wielkopolskiego w Poznaniu.

11 listopada 1918

przekazanie przez Rade Regencyjng wiadzy nad
podleglym jej wojskiem Jozefowi Pitsudskiemu. Tego
dnia, po pertraktacjach Brygadiera z Centralng Rada
Zotnierska wojska niemieckie zaczety sie wycofywat z
Krolestwa Polskiego. W nocy rozbrojono réowniez
niemiecki garnizon stacjonujgcy w  Warszawie.

DRUZYNA 2 :

14 stycznia 1917

rozpoczecie dziatalnosci przez Tymezasowa Rade Stanu.

26 na 7 listopada 1918

powstanie w Lublinie Tymczasowego Rzadu Ludowego
Republiki Polskiej z lgnacym Daszyriskim na czele.

19 listopad 1918

wojska niemieckie zakonczyy wycofywanie sie 2z
Krolestwa Polskiego.

22 listopada 1918

podpisanie dekretu o podstawach ustrojowych
panstwa polskiego.

14 listopad 1918

- rozwiazanie sie Rady Regencyjng] i przekazanie przez
Rade Regencyjna uprawnien na rzecz  Jozefa
Pitsudskiego.

7 pazdziernik 1918

ogtoszenieniepodiegiosciPolski przez Rade Regencyjna.

12 listopad 1917

przgjecie  obowiazkow otowy panstwa przez Rade
Regencyjna.




ZADANIE NR 5
ﬁ yyWAZN A P@S’T AC»)

A

e CZAS TRWANIA ZADANIA: 5- 10 minut
« PRZEDMIOTY POTRZEBNE DO WYKONANIA: kartki

ze zdaniami opisujacymi bohaterow odzyskania niepodlegtosci przez
Polske; klej, duza kartka na stojaku.

«  SPOSOB OCENY ZADANIA: Prowadzacy ocenia prawidlowosé
faktow oraz ich polaczenia z bohaterem. Wygrana druzyna ( w tym
wypadku druzyny nie moga mie¢ remisu- wygrywa ta, ktéra szybciej
zakonczy) otrzymuje 1 koperte.

w latach 1911-1918 poset do
austriackiej Rady Panstwa w
Wiedniu. Po roztamie w P3L 1914-
1918, wiceprezes PSL Piast, 1918-
1931 prezes.

dziatacz ruchu ludowego, polityk i

WINCENTY WITOS Sironnetwa Ludowego (SL) JOZEF SOSNOWSKI

w latach 1903-1913 cztonek Rady
MNaczelnej Polskiego Stronnictwa
Ludowego (PSL).




- LAXDANIE NR 6
+RYMUJEMY I POLSKA HISTORIE POZNAJEMY”

CZAS TRWANIA ZADANIA: 5- 15 minut

PRZEDMIOTY POTRZEBNE DO WYKONANIA: wierszyki dotyczace historii
Polski; kartki; mazaki; dlugopisy.

SPOSOB OCENY ZADANIA: Druzyna, ktéra jako pierwsza wyrecytuje wiersz,
a jego tre$¢ bedzie zgodna z prawda historyczna, otrzymuje 1 koperte.




ZADANIE NR 7
KRZYZOWKA - ,MOJ DOM”

e CZAS TRWANIA ZADANIA:
5- 10 minut

-  PRZEDMIOTY POTRZEBNE |
DO WYKONANIA: mazaki, plansza
z krzyz6wka, plansze z pytaniami

dotyczacymi krzyzowki

«  SPOSOB OCENY ZADANIA:
Prowadzacy sprawdza zgodnosc¢ zadania;

Osoba (organ) pelniacy wiadze w Polsce.
Najwazniejszy dokument RP.
Polska ma barwe biato- czerwona.

wygrana druZyna otrzymuje 1 kOpCl’tQ. Miesiac odzyskania przez Polske niepodlegtosci.

AR SO —

W godle orzel ma ja na glowie.
Imie Kosciuszki.

UZUPELNIJ ZDANIE WYKORZYSTU AC OTRZYMANE HASLO

e 0dzyskata. ., wdniu ................. listopada....................... roku
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ZADANIE NR 8
,BIALO-CZERWONI”

CZAS TRWANIA ZADANIA: 10- 15 minut

PRZEDMIOTY POTRZEBNE DO WYKONANIA:
WSty zKi w kolorze czerwonym dla
pierwsze] drayny, w kolorze biatym dla drugiej;
karteczki z wersami ,Roty” Marii Konopnickiej; klej;
arkusz papieru.

SPOSOB OCENY ZADANIA: Warunkiem uzyskania
przez drayne 1 koperty jest ut@enie przynajmniej

dwoch zwrotek wiersza w prawidtowy sposob.
Prowadacy ocenia zakfczone zadanie i przyznaje
kopert druzynie, ktéra wykona zadanie zgodnie
z tekstem ,Roty” M. Konopnickiej.



LADANIE NR 9
~STRZELANKA - Z&GADYWANKA”

e CZAS TRWANIA ZADANIA: 5- 10 minut

« PRZEDMIOTY POTRZEBNE DO WYKONANIA: tarcza, tuki, strzatki do tukoéw

PYTANIA DILLA DRUZYN:

1. Podaj panistwa biorace udzial w rozbiorze Polski. (odp. Rosja, Austria, Niemcy)

2. Podaj nazwy dwoch powstan- prob odzyskania przez Polske niepodlegtosci. (odp. Powstanie Listopadowe 1830,
Powstanie Styczniowe 1863).

Z jaka postacig historyczna Polacy wiazali odzyskanie niepodlegtosci? (odp. Napoleon Bonaparte)

Jak doktadnie nazywa sie dzied 11 listopada (catkowita nazwa $wieta) ? (odp. Narodowe Swicto Niepodlegtosci)
Jaka nazwe przyjat nasz kraj po odzyskaniu niepodleglosci? (odp. II Rzeczpospolita Polska)

AR -2

Jak nazywa si¢ siedziba Prezydenta Rzeczpospolitej Polskiej? (odp. Belweder)

«  SPOSOB OCENY ZADANIA: Prowadzacy ocenia trafnosé¢ uzyskanych odpowiedzi.
Druzyna, ktéra odpowie na co najmniej 4 pytania otrzymuje koperte 1 rusza do kolejnego

punktu zadaniowego.



ZXDANIE NR 10
~KORALIKI”

CZAS TRWANIA ZADANIA: 5-10 minut

PRZEDMIOTY POTRZEBNE DO WYKONANTIA: koraliki o §rednicy
okolo 3 cm (przedziurawione na wylot)- 100 sztuk w kolorze czerwonym, 100
sztuk w kolorze bialym (kazdy kolor przyporzadkowany danej druzynie; sznurek.

SPOSOB OCENY ZADANIA: Prowadzacy uznaje zadanie za wykonane, gdy
druzyna nawlecze 100 koralikow na sznurek. Nastepnie zadaje druzynie pytanie.
Druzyna moze wyruszy¢ do nastepnego zadania dopiero po tym, jak odpowie na
pytanie. Po poprawnej odpowiedzi druzyna otrzymuje od prowadzacego koperte.
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St ZAXDANIE NR 11
- POLSKA NIEPODLEG}A - PLAKAT”

e CZAS TRWANIA ZADANIA: 10- 15 minut

« PRZEDMIOTY POTRZEBNE
DO WYKONANIA: Arkusz papieru
technicznego 60X 40; flamastry, kredki
olowkowe, pasteli, klej, nozyczki, bibula,
papier kolorowy.

«  SPOSOB OCENY ZADANIA: Prowadzacy

uznaje zadanie za niewykonane jesli druzyna

nie zdazy w ciggu 15 minut stworzy¢ plakatu.
Po zakoniczeniu zadania druzyny otrzymuja
koperty- druzyna ktéra nie wykona zadania
nie otrzymuje koperty.



LADANIE NR 12
,KOPERTOWA ZAGADKA”
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e CZAS TRWANIA ZADANIA: 5- 10 minut

PRZEDMIOTY POTRZEBNE DO WYKONANIA: Koperty uzyskane w poprzednich zadaniach za poprawne
ich wykonanie; arkusze technicznego papieru; klej; flamasty.

SPOSOB OCENY ZADANIA: Prowadzacy uznaje druzyne za wygrana, jezeli poprawnie zostang sklejone symbole
narodowe- lub ich cz¢$¢- a zdania ich dotyczace rowniez beda zgodne z prawda historyczna. Gre¢ terenowa wygrywa
druzyna, ktéra jako pierwsza wykona wszystkie zadania i dobiegnie na lini¢ mety.



UWAGI/INFORMACJE DOT. ZAANGAZOWANIA
WYCHOWANKOW W REALIZACJE I PRZEPROWADZENIE
ZADANIA KONKURSOWEGO

W projekcie tworzenia prezentowanej gry terenowe]
wziglo czynny udzial szeSciu wychowankow w  wieku
powyzej 12 lat. Pytania, quizy, zadania historyczne byly
wspomagane wiedzqg wychowawcoéw oraz wiadomosciami
szkolnymi mtlodziezy przebywajacej w placowce. Najwigkszy
wklad wychowankéw zostal wlozony w wymyslanie zadan

ruchowych, plastycznych oraz manualnych.



MY JUZ GRALISMY,
TERAZ WASZA KOLEJ ©
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