
„ Z HISTORIĄ ZA PAN BRAT”

Autorzy scenariusza: Ośrodek Święta Elżbieta – Placówka Socjalizacyjna nr 2 w Rudzie Śląskiej

Prezentacja z  dźwiękiem



STOPIEŃ TRUDNOŚCI:

LICZBA UCZESTNIKÓW:

CZAS TRWANIA GRY:

MOŻLIWOŚĆ ROZEGRANIA GRY:

SPRZĘT I NARZĘDZIA POTRZEBNE                      
DO ROZEGRANIA GRY:



O SCENARIUSZU



PRZEBIEG GRY



OBSŁUGA GRY

WYGRANI



ROZPOCZĘCIE GRY 



ZADANIE NR 1
„HISTORYCZNY RZUT”

• Czas trwania: 5-10minut

• Przedmioty potrzebne do wykonania zadania: 
kosz, piłki gumowe

• Sposób oceny zadania: Prowadzący zalicza tylko
te piłki, które znajdują się w koszu każdej z
drużyn. Zwycięska drużyna (ta w której koszu
znajduje się więcej piłek) otrzymuje kopertę



ZADANIE NR 2
„WIEM WIęCEJ”

• Czas trwania: 5-10minut

• Przedmioty potrzebne do wykonania zadania: 
tabliczki z kolorami drużyn (każda drużyna 
ma ich tyle ile uczestników w drużynie)

• Sposób oceny zadania: Drużyna, która udzieli
więcej poprawnych odpowiedzi otrzymuje
kolejną kopertę



ZADANIE NR 3
„MOJA PRZESZłOść”

• Czas trwania: 5-10minut

• Przedmioty potrzebne do wykonania zadania: 

tabliczki z literami A,B,C.

• Sposób oceny zadania: Prowadzący ocenia prawidłowość
odpowiedzi; dopuszczalny jest remis, wtedy obie drużyny otrzymują
koperty i wyruszają w tym samym czasie do kolejnego zadania. Jeżeli
jednak jedna z drużyn odpowie na większą ilość pytań poprawnie,
wtedy tylko ta drużyna otrzymuje kopertę oraz wyrusza 15 sekund
wcześniej do kolejnego punktu zadaniowego.



ZADANIE NR 4
„DATOWNIK”

• CZAS TRWANIA ZADANIA: 5- 15 minut

• PRZEDMIOTY POTRZEBNE DO WYKONANIA: tabliczki (kartki)  
z datami oraz tabliczki (kartki z wydarzeniami dotyczącymi ważnych dat.

• SPOSÓB OCENY ZADANIA: Prowadzący ocena poprawność 
połączenia daty z wydarzeniem. Drużyna, która połączy większość dat                     
i wydarzeń poprawnie otrzymuje 1 kopertę.



ZADANIE NR 5
„WAŻNA POSTAĆ”

WINCENTY WITOS

• CZAS TRWANIA ZADANIA: 5- 10 minut

• PRZEDMIOTY POTRZEBNE DO WYKONANIA: kartki
ze zdaniami opisującymi bohaterów odzyskania niepodległości przez
Polskę; klej, duża kartka na stojaku.

• SPOSÓB OCENY ZADANIA: Prowadzący ocenia prawidłowość
faktów oraz ich połączenia z bohaterem. Wygrana drużyna ( w tym
wypadku drużyny nie mogą mieć remisu- wygrywa ta, która szybciej
zakończy) otrzymuje 1 kopertę.

JÓZEF SOSNOWSKI



ZADANIE NR 6
„RYMUJEMY I POLSKĄ HISTORIĘ POZNAJEMY”

• CZAS TRWANIA ZADANIA: 5- 15 minut

• PRZEDMIOTY POTRZEBNE DO WYKONANIA: wierszyki dotyczące historii 
Polski; kartki; mazaki; długopisy.

• SPOSÓB OCENY ZADANIA: Drużyna, która jako pierwsza wyrecytuje wiersz,               
a jego treść będzie zgodna z prawda historyczną, otrzymuje 1 kopertę.



ZADANIE NR 7
KRZYŻÓWKA – „MÓJ DOM”

• CZAS TRWANIA ZADANIA:                
5- 10 minut

• PRZEDMIOTY POTRZEBNE            
DO WYKONANIA: mazaki, plansza           
z krzyżówką, plansze z pytaniami  
dotyczącymi krzyżówki

• SPOSÓB OCENY ZADANIA: 
Prowadzący sprawdza zgodność zadania; 
wygrana drużyna otrzymuje 1 kopertę.

1. Osoba (organ) pełniący władzę w Polsce.
2. Najważniejszy dokument RP.
3. Polska ma barwę biało- czerwoną.
4. Miesiąc odzyskania przez Polskę niepodległości.
5. W godle orzeł ma ją na głowie.
6. Imię Kościuszki.

1. Osoba (organ) pełniący władzę w Polsce.
2. Najważniejszy dokument RP.
3. Polska ma barwę biało- czerwoną.
4. Miesiąc odzyskania przez Polskę niepodległości.
5. W godle orzeł ma ją na głowie.
6. Imię Kościuszki.

UZUPEŁNIJ  ZDANIE WYKORZYSTU ĄC OTRZYMANE HASŁO

……………………………………. odzyskała……………………………………………….. w dniu ……………..listopada…………….…….roku.



ZADANIE NR 8
„BIAŁO-CZERWONI”

• CZAS TRWANIA ZADANIA: 10- 15 minut

• PRZEDMIOTY POTRZEBNE DO WYKONANIA:
wstążki w kolorze czerwonym dla
pierwszej drużyny, w kolorze białym dla drugiej;
karteczki z wersami „Roty” Marii Konopnickiej; klej;
arkusz papieru.

• SPOSÓB OCENY ZADANIA : Warunkiem uzyskania
przez drużynę 1 koperty jest ułożenie przynajmniej
dwóch zwrotek wiersza w prawidłowy sposób.
Prowadzący ocenia zakończone zadanie i przyznaje
kopertę drużynie, która wykona zadanie zgodnie
z tekstem „Roty” M. Konopnickiej.



ZADANIE NR 9
„STRZELANKA – ZGADYWANKA”

• CZAS TRWANIA ZADANIA: 5- 10 minut

• PRZEDMIOTY POTRZEBNE DO WYKONANIA: tarcza, łuki, strzałki do łuków

PYTANIA DLA DRUŻYN:
1. Podaj państwa biorące udział w rozbiorze Polski. (odp. Rosja, Austria, Niemcy)

2. Podaj nazwy dwóch powstań- prób odzyskania przez Polskę niepodległości. (odp. Powstanie Listopadowe 1830, 
Powstanie Styczniowe 1863).

3. Z jaką postacią historyczna Polacy wiązali odzyskanie niepodległości? (odp. Napoleon Bonaparte)

4. Jak dokładnie nazywa się dzień 11 listopada (całkowita nazwa święta) ?  ( odp. Narodowe Święto Niepodległości)

5. Jaka nazwę przyjął nasz kraj po odzyskaniu niepodległości? (odp. II Rzeczpospolita Polska)

6. Jak nazywa się siedziba Prezydenta Rzeczpospolitej Polskiej? (odp. Belweder)

• SPOSÓB OCENY ZADANIA: Prowadzący ocenia trafność uzyskanych odpowiedzi. 
Drużyna, która odpowie na co najmniej 4 pytania otrzymuje kopertę i rusza do kolejnego 
punktu zadaniowego.



ZADANIE NR 10
„KORALIKI”

• CZAS TRWANIA ZADANIA: 5-10 minut

• PRZEDMIOTY POTRZEBNE DO WYKONANIA:  koraliki o średnicy 
około 3 cm (przedziurawione na wylot)- 100 sztuk w kolorze czerwonym, 100 
sztuk w kolorze białym (każdy kolor przyporządkowany danej drużynie; sznurek.

• SPOSÓB OCENY ZADANIA: Prowadzący uznaje zadanie za wykonane, gdy 
drużyna nawlecze 100 koralików na sznurek. Następnie zadaje drużynie pytanie. 
Drużyna może wyruszyć do następnego zadania dopiero po tym, jak odpowie na 
pytanie. Po poprawnej odpowiedzi drużyna otrzymuje od prowadzącego kopertę.



ZADANIE NR 11
„POLSKA NIEPODLEGłA – PLAKAT”

• CZAS TRWANIA ZADANIA: 10- 15 minut

• PRZEDMIOTY POTRZEBNE                      
DO WYKONANIA: Arkusz papieru 
technicznego 60X 40; flamastry, kredki 
ołówkowe, pasteli, klej, nożyczki, bibuła, 
papier kolorowy.

• SPOSÓB OCENY ZADANIA: Prowadzący 
uznaje zadanie za niewykonane jeśli drużyna 
nie zdąży w ciągu 15 minut stworzyć plakatu. 
Po zakończeniu zadania drużyny otrzymują 
koperty- drużyna która nie wykona zadania 
nie otrzymuje koperty.



ZADANIE NR 12
„KOPERTOWA ZAGADKA”

• CZAS TRWANIA ZADANIA: 5- 10 minut

• PRZEDMIOTY POTRZEBNE DO WYKONANIA:  Koperty uzyskane w poprzednich zadaniach za poprawne 
ich wykonanie; arkusze technicznego papieru; klej; flamasty.

SPOSÓB OCENY ZADANIA: Prowadzący uznaje drużynę za wygraną, jeżeli poprawnie zostaną sklejone symbole 
narodowe- lub ich część- a zdania ich dotyczące również będą zgodne z prawdą historyczną. Grę terenową wygrywa 

drużyna, która jako pierwsza wykona wszystkie zadania  i dobiegnie na linię mety.



W projekcie tworzenia prezentowanej gry terenowej

wzięło czynny udział sześciu wychowanków w wieku

powyżej 12 lat. Pytania, quizy, zadania historyczne były

wspomagane wiedzą wychowawców oraz wiadomościami

szkolnymi młodzieży przebywającej w placówce. Największy

wkład wychowanków został włożony w wymyślanie zadań

ruchowych, plastycznych oraz manualnych.

UWAGI/INFORMACJE DOT. ZAANGAŻOWANIA 
WYCHOWANKÓW W REALIZACJĘ I PRZEPROWADZENIE 

ZADANIA KONKURSOWEGO



MY JUŻ GRALIŚMY,                       
TERAZ WASZA KOLEJ ☺


